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TWORZENIE BEZPIECZNEJ PRZESTRZENI DO
POZNAWANIA CYFROWEGO SWIATA PRZEZ
DZIECI PRZEDSZKOLNE — Z DOSWIADCZEN

MIEJSKIEGO PRZEDSZKOLA NR 8
MONTESSORI W JAROSLAWIU

CREATING A SAFE SPACE FOR PRESCHOOL CHILDREN TO
EXPLORE THE DIGITAL WORLD — FROM THE EXPERIENCE
OF THE MUNICIPAL MONTESSORI KINDERGARTEN NO. 8 IN

JAROSEAW

Abstrakt: Nieustannie zmieniajaca sie rzeczywisto$¢, era cyfryzacji, wptyw
technologii, kierunki zmian cywilizacyjnych wymagaja dostosowania eduka-
cji do zmieniajacy sie warunkéw. Obecnie w procesie edukacji najmtodszych
bardzo czesto stosuje sie nowoczesne technologie. Stad tak wazne jest wy-
chowanie dzieci do odpowiedniego postugiwania sie cyfrowymi narzedziami.
Istotnym zadaniem nauczycieli bedzie wiec nie tylko nauczenie postugiwania
sie nimi, ale takze pokazanie dzieciom korzysci i zagrozen wynikajacych z po-
stugiwania sie nowoczesnymi technologiami. Jest to tez poszerzenie wachla-
rza umiejetnosci dzieci, ktdre beda miaty znaczenie w przysztosci, czyli przy-
gotowanie dzieci do zycia w cyfrowym spoteczenstwie.

Stowa Kkluczowe: przedszkole, kompetencje cyfrowe, programowanie, kodo-
wanie
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Abtract: The ever-changing reality, the era of digitization, the impact of tech-
nology, the directions of civilization change require the adaptation of educa-
tion to changing conditions. Nowadays, modern technologies are very often
used in the process of educating the youngest. Hence the importance of edu-
cating children to use digital tools appropriately. Thus, an important task for
teachers will be not only to teach how to use them, but also to show children
the benefits and risks of using modern technologies. It is also to broaden the
range of children’s skills that will be important in the future, that is, to prepare
children for life in a digital society.

Keywords: kindergarten, digital competence, programming, coding

Wprowadzanie dzieci przedszkolnych w cyfrowa przestrzen jest wynikiem
gwattownego rozwoju technologii, ktéry rowniez przed nauczycielami wycho-
wania przedszkolnego postawit nowe wyzwania i wymagania. Nauczyciel XXI
wieku musi zatem posiada¢ odpowiednig wiedze i umiejetnosci, aby rozwijac
wsrod dzieci kompetencje potrzebne we wspotczesnym Swiecie, a tym samym
przygotowac dziecko do odpowiedzialnego funkcjonowania w przysztosci. M6-
wimy zatem o kompetencjach przysztosci, ktére kojarzone sg z dajacymi sie
przewidzie¢ zmianami. ,Pojecie kompetencji przysztosci jest naturalnie koja-
rzone z dajacymi sie przewidzie¢ kierunkami zmian cywilizacyjnych. Zmiany te
beda dotyczyty wszystkich sfer zycia. Mozna je prognozowac na podstawie ana-
liz dynamiki rozwoju wybranych kierunkéw techniki i technologii w ostatnim
np. dziesiecioleciu” (Kwiatkowski, 2020). Bardzo wazna jest odpowiedzialnos¢
nie tylko nauczycieli, ale takze rodzicéw, za to, aby dzieci byty gotowe na to, co
przyniesie przyszto$¢. Obserwacja zmian pozwala odpowiednio zorganizowac
proces ksztatcenia dzieci w odniesieniu do rozwijania kompetencji cyfrowych
iodpowiednio reagowac¢ na dynamiczne zmiany w tym obszarze. Mozna rowniez
stwierdzi¢, ze wynika to z tego, ze znaczna czes¢ obecnych przedszkolakéw, be-
dzie w przysztosci pracowaé w zawodach, ktore obecnie jeszcze nie istnieja. Jak
zatem rozwijamy kompetencje cyfrowe przedszkolakéw? Aby tatwo sie przysto-
sowac do wyzwan szybko zmieniajgcego sie Swiata dzieci juz na gruncie przed-
szkola powinny by¢ zapoznawane z nowymi technologami. Technologie komu-
nikacyjno-informatyczne sa chetnie wykorzystywane w procesie edukacji i daja
duze mozliwoSci. Latwiej mozna wzbudzi¢ zainteresowanie dzieci, zwieksza sie
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efektywno$¢ nauczania, inspiruje sie dzieci do poszukiwania nowych rozwia-
zan, stanowig to tez wsparcie pracy nauczyciela. Rozwijanie kompetencji w tym
zakresie bedzie obejmowac umiejetne i krytyczne wykorzystanie technologii
informatycznej w nauce, porozumiewaniu sie, a w przysztosci w pracy. Bardzo
istotne jest, aby organizowa¢ warunki edukacyjne do poznawania nowocze-
snych technologii w szczegdélno$ci w odniesieniu do $wiadomego uzytkowania
nowoczesnych technologii i Internetu w kontekscie jego mozliwosci, ale przede
wszystkim zagrozen. W tym wzgledzie ogromnego znaczenia nabywajg kompe-
tencje przysztosci, w szczeg6lnosci poznawcze, spoteczne, cyfrowe i techniczne.
,Bezpieczenstwo dzieci i mtodziezy w Internecie jest priorytetem zaréwno dla
nauczycieli, jak i rodzicow. Chociaz istnieje obecnie wiele narzedzi i technologii,
ktére pomagaja w osiggnieciu tego celu, nic nie zastapi edukacji, dialogu i dys-
kusji” (Wroniska, Lew-Starowicz, Rywczynska, 2020).

W Miejskim Przedszkolu nr 8 Montessori podjeto szereg dziatan majacych
na celu odpowiednie przygotowanie otoczenia edukacyjnego stuzagcemu zapo-
znaniu przedszkolaka z nowymi technologiami. Opracowano projekt, ktérego
celem byto wykorzystanie nowych technologii, aby stuzyty edukacji oraz ksztat-
towaniu umiejetnosci spotecznych i pokazaniu dzieciom, Ze przesyt technolo-
gia i jej naduzywanie jest bardzo problematyczne, a wrecz szkodliwe. Gtownym
celem projektu byto nie tylko wykorzystywanie z w pracy z dzie¢mi narzedzi
technologii informatyczno-komunikacyjnych: magnetofonu, rzutnika, laptopa,
tabletu, ekranu i dywanu interaktywnego. W projekcie zatozono réwniez korzy-
stanie z aplikacji, z programéw i zasob6w internetowych np. filméw edukacyj-
nych, a takze wprowadzenie wczesnego kodowania i programowania na miare
przedszkolaka.

Istotnym byto réwniez zorganizowanie praktycznego warsztatu pracy na-
uczyciela i ucznia, a takze wykorzystanie technologii informatycznych w roz-
nych sytuacjach edukacyjnych np.: zwigzanych z wyszukiwaniem konkretnych
informacji i przetwarzaniem ich, z utrwalaniem konkretnych tresci lub wcze-
$niej zdobytych informacji, z integracja tresci i uczeniem dzieci krytycznego
mys$lenia, zwlaszcza w odniesieniu do zagrozen jakie niesie za soba korzysta-
nie z Internetu. W tym celu odbyto sie rdwniez szkolenie Rady Pedagogicznej
- warsztaty dla nauczycieli obejmujace ,Neurolingwistyczne programowanie
w pracy nauczyciela przedszkola” oraz ,Profilaktyke uzaleznien u dzieci”, aby
wyposazy¢ nauczycieli w niezbedne kompetencje do madrego i racjonalnego
wprowadzania dzieci w wirtualny $wiat. W przedszkolu zorganizowano Dzien
Bezpiecznego Internetu, w wyniku ktérego opracowano z udziatem dzieci za-
sady bezpiecznego korzystania z Internetu. Przy realizacji tego przedsiewzie-
cia wykorzystano serie filmikéw edukacyjnych pokazujacych dzieciom zasady
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bezpiecznego korzystania z Internetu. Przygotowanie inscenizacji teatralnej
z udziatem dzieci pt. ,Bezpieczny Internet”, byto podsumowaniem wiedzy na
temat bezpiecznego korzystania z Internetu i miato na celu uwrazliwi¢ dzieci na
niebezpieczenstwa ptynace z nadmiernego korzystania z tego narzedzia. Efek-
tem tych aktywnos$ci byto nauczenie dzieci podstawowych zasad bezpieczen-
stwa w Internecie, u§wiadomienie im zagrozen i ryzyka jakie niesie poznawanie
nieznajomych oséb w Internecie, uczenie krytycznego myslenia w kontekscie
informacji zawartych w sieci. Podsumowaniem tej wiedzy byt Kodeks Dobrego
Zachowania w Sieci opracowany w kazdej z pieciu grup przedszkolnych. ,Wyda-
je sie ze najwiekszym wyzwaniem dla otoczenia dzieci i nastolatkéw aktywnych
w sieci jest odpowiednia analiza ich potrzeb i umiejetne kierowanie ich kompe-
tencji medialnych. To wszystko przy zachowaniu odpowiedniej czujno$ci umoz-
liwi wtasciwe zdiagnozowanie ewentualnych problemoéw i szybkie reagowanie
na zagrozenia wynikajgce ze specyfiki medioéw cyfrowych” (Wronska, Lew-Sta-
rowicz, Rywczynska, 2020). Zaznajamianie dzieci z wirtualng przestrzenig to
nie tylko wazne zadanie dla nauczycieli. W tym obszarze warto réwniez eduko-
wac rodzicow. W przedszkolu zorganizowano wiec warsztaty dla rodzicow oraz
prezentacje na tablicach przy salach zaje¢ dotyczace wplywu i konsekwencji
kontaktow dzieci ze szkodliwymi treSciami w Internecie, majacymi negatywny
wptyw na ich rozwdj i psychike w odniesieniu do tresci prezentujgcych prze-
moc i okrucienstwo, tre$ci promujacych zachowania autodestrukcyjne lub za-
chowania szkodliwe dla zdrowia, treéci dyskryminacyjne. Swiadome i racjonal-
ne udostepnianie dzieciom technologii cyfrowych ma ogromny wptyw na ich
rozwdj niemalze we wszystkich sferach rozwojowych. W ramach zaje¢ profilak-
tycznych zwigzanych z bezpieczenstwem dzieci w sieci, dzieci poznaty interne-
towego bohatera Necia i jego przygody z niebezpieczenstwami w sieci.
Nauczyciele w przedszkolu systematycznie wykorzystuja w pracy z dzie¢mi
technologie informacyjno-komunikacyjne. Podczas zaje¢ nauczyciele korzysta-
ja z programéw i zasobow internetowych np. filmy edukacyjne, instruktazowe.
Wykorzystanie technologii informatycznych odbywa sie w réznych sytuacjach
edukacyjnych: zwigzanych z wyszukiwaniem i przetwarzaniem informacji,
z utrwalaniem tresci lub wczesniej zdobytych informacji, z integracja tresci
i uczeniem dzieci krytycznego myslenia. W taki sposéb zapoznano dzieci np.
z r6znymi ekosystemami: jeziora, morza, lasu, parku, praca lesnika, z symbola-
mi narodowymi, wsparciem w poznawaniu samogtosek i spotgtosek byt filmik
edukacyjny ,Madra sowa uczy samogtosek”, dzieci chetnie odbywaja spacery
wirtualne np. po Muzeum Starych Zegaréw. Wykorzystanie zasobéw interneto-
wych w kontekscie zajec ,Nie ufaj osobom poznanym w Internecie” wzmocnito
Swiadomos$¢ dzieci w odniesieniu do zagrozen ptynacych z Internetu. Od kilku
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lat w ramach wspétpracy z Pafistwowa Wyzsza Szkota Techniczno-Ekonomicz-
na w Jarostawiu co roku dzieci z przedszkola uczestniczg w bardzo ciekawych
prezentacjach multimedialnych organizowanych na uczelni - ostania zwigzana
byta z tworzeniem map cyfrowych.

Dywan interaktywny to kolejne urzadzenie interaktywne do realizowania
zadan z réznych obszaréw aktywnosci i zainteresowan przedszkolaka w pota-
czeniu z zaspokajaniem naturalnej potrzeby ruchu i pozbywania sie nadmiaru
energii. Tutaj dzieci majg mnéstwo okolicznosci do aktywnosci fizycznej. Dzieci
realizujgc zadania z réznych obszaréw rozwojowych rozwijaja motoryke, prak-
sje, koordynacje ruchowg, doskonalg sprawnos¢ fizyczna. Interaktywny dywan
daje mozliwo$¢ zaspokajania ruchu w potaczeniu z nauka np. liter, cyferek, na-
bywaniem kompetencji matematycznych, przyrodniczych, rozwijaniem umie-
jetnos$ci spotecznych, promocja zdrowia. To kolejne interaktywne narzedzie do
rozwijania kompetencji dzieci.

W przedszkolu w ramach rozwijania kompetencji XXI wieku podejmowane
sg dziatania zwigzane z robotyka i programowaniem. ,Robotyka to dziedzina
interdyscyplinarna stanowigca tacznik miedzy informatyka, a innymi dyscypli-
nami, m.in. mechanika, inzynieria, fizyka. Co wiecej nauka robotyki nie wymaga
opanowywania ztozonych zagadnien teoretycznych. Uczniowie ucza sie pod-
czas zabawy, obserwujac, jak dziataja przektadnie, jaki wptyw na konstrukcje
ma grawitacja, na jakiej zasadzie dziatajg czujniki i silniki, co spowalnia, a co
przyspiesza ruch robota” (Stando, Sptawska-Murmyto, 2017). Programowalne
roboty w przedszkolu to Genibot i Ozobot. Bardzo uatrakcyjniaja proces edu-
kacyjny. Dzieki nim dzieci moga do$wiadczy¢ ich rzeczywiste funkcjonowanie
podczas praktycznych éwiczen. Ich zalety to mozliwo$¢ rozwigzywania proble-
mow i rozwijanie myslenia komutacyjnego, czyli znajdowania rozwigzan z za-
stosowaniem metod i narzedzi informatycznych. Genibot to robot edukacyjny
do nauki programowania, ktéry otwiera dzieciom drzwi do nowoczesnych tech-
nologii. W pracy z Genibotem dzieci uczg sie programowania na rézne sposo-
by - za pomoca specjalnych kart do programowania lub za pomoca aplikacji
na macie do kodowania, kartce papieru lub na podtodze. Dzieci gromadza do-
$Swiadczenie w procesie kodowania, programowania, rozwijaja logiczne, algo-
rytmiczne myslenie, poszukujg kreatywnych rozwigzan.

Z podstawami programowania zapoznawane dzieci byty réwniez poprzez
prace z Ozobotami. Ozobot to maty inteligentny robot, wyposazony w senso-
ry. Dzieci rysujac trasy dla robota zauwazajg, ze podazajac za linig, zmienia
on kolor $wiatta w zalezno$ci od barwy podtoza, po ktérym sie przemieszcza.
Dzieci poznajac podstawowe zasady pracy z Ozobotem, bardzo chetnie ryso-
waty odpowiednie trasy dla Ozobotéw wykorzystujac wczes$niej poznane kody,
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lub uktadajac dla niego trase za pomoca odpowiednich puzzli. Wiekszo$¢ star-
szych dzieci doskonale przyswaja sobie znaczenie kodow graficznych (w prawo,
w lewo, jedZ prosto, zawro¢, jedz z szybkoscig roweru, auta, rakiety itp.), po-
trafig je odczytac i zastosowa¢ w praktycznym dziataniu z Ozobotem. Podczas
pracy z Ozobotami nastepuje rozwijanie kreatywnosci i logicznego myslenia,
rozwijana jest sprawnosci palcéw dtoni, a takze myslenie strategiczne i odpo-
wiednie kompetencje spoteczne poprzez prace w matych zespotach. Kolejnym
narzedziem wprowadzajacym dzieci przedszkolne w koncepcje wczesnego ko-
dowania jest tematyczny zestaw Lego Coding Express. Pobudza kreatywnos¢,
rozwija krytyczne myslenie, kompetencje spoteczne i emocjonalne. Twdrcy tego
narzedzia do kodowania podaja jego zalety zwigzane z rozwijaniem umiejetno-
$ci XXI wieku juz na etapie wychowania przedszkolnego, a to rozwijanie: kre-
munikacji i wspétpracy. Podczas zréznicowanych aktywnoSci z tym narzedziem
dzieci bogaca wiedze i doSwiadczenie w obszarze edukacji matematycznej oraz
nauki i technologii. Dzieci moga przewidywac, zadawac pytania dotyczace tech-
nologii, rozwigzywac¢ stawiane im problemy za pomocg strategii i planowania.
Przy okazji dokonuje sie proces rozwijania kompetencji jezykowych poprzez
np. dzielenie sie swoimi wtasnymi pomystami i opiniami w kontekscie sposo-
boéw rozwigzania problemu.

Rozwijanie kompetencji informatycznych to przede wszystkim na etapie
edukacji przedszkolnej nauka kodowania. Przedszkole podjeto wyzwanie zwig-
zane z programowaniem i kodowaniem. Realizowano program ,Kodowanie na
dywanie”. Wiekszo$¢ umiejetnosci przygotowujacych do rozumienia elemen-
tarnych podstaw kodowania dzieci zdobywaty w trakcie zabaw edukacyjnych
i aktywnoSci rozwijajacych logiczne myslenie, koncentracje, spostrzegawczos¢,
umiejetnos¢ dostrzegania pewnych prawidtowosci, schematéw, przektadanie
ilustracji w ich przestrzenne ustawienie, czy ustawianie ich zgodnie z okres$lo-
nymi warunkami w zadaniu (np. z kolorowymi kubeczkami). Kody wprowadza-
ne byty takze do zaje¢ z zakresu edukacji matematycznej, jezykowej, artystycz-
nej oraz ruchowej. Dzieci np. zamalowywatly oznaczone kodami pola w tabelce
i w ten sposdéb odkrywaty, ze zakodowany jest np. domek, motyl, czy tez wiel-
kanocna pisanka. Byty to doskonate sytuacje edukacyjne do rozwijania wsréd
dzieci kompetencji miekkich, takich jak praca zespotowa, zdolno$ci poznawcze,
czy tez logiczne myslenie, kreatywno$¢ - czyli nieszablonowe podejscie do roz-
wigzywania réznych probleméw. Ten element pracy wykorzystywany byt row-
niez podczas ksztatcenia na odlegtos¢. Niestety zamkniecie placowek oswiato-
wych spowodowanych pandemia oraz izolacja dzieci od grup réwiesniczych,
nauczycieli i pedagogéw staty sie sporym wyzwaniem dla catego systemu
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edukacji. Dzieci przedszkolne teZ uczestniczyty w nauczaniu zdalnym. I w tej
sytuacji nowe technologie przyszty z pomoca, a dzieci mogty nie tylko sie temu
zdalnemu procesowi nauczania przygladacd, ale takze w nim aktywnie uczestni-
czy¢. Nie byto to tatwe, bowiem tak naprawde byty to w wiekszos$ci przypadkow
pierwsze doswiadczenia zar6wno nauczycieli, dzieci, jak i ich rodzicow. Ta sytu-
acja tez z pewnoscia sprzyjata rozwojowi cyfrowych kompetencji dzieci i poka-
zala jak madrze uzytkowac urzadzenia cyfrowe.

Tworzenie pierwszych kodéw offlinowych to dopiero jest wyzwanie dla
przedszkolaka. Np. tworzenie kodow prowadzacych ,fioletowego kwiatka do
fioletowego wazonu”, czy tez tworzenie kodu wyznaczajacego trase ucieczki
myszy przed kotem, zabawy ,Zakodowane literki”, czy ,Zakodowane cyferki”
dostarczajg dzieciom sporo emocji, a przy okazji dzieci poznaja i utrwalajg al-
fabet, ucza sie cyfr. Sa to zadania, ktérymi dzieci bardzo sie ciesza i pochlaniaja
je bez reszty. A przy okazji ucza sie logicznego myslenia i wspotpracy w zespo-
le. Zaspokajaja naturalna potrzebe ruchu, wyzwalaja rados¢, a takze rozwijaja
podstawowe funkcje poznawcze takie jak: pamie¢, koncentracja uwagi, analiza
i synteza wzrokowa, stuchowa oraz koordynacja ruchowa. Ulubionym zajeciem
dzieci z wykorzystaniem maty do kodowania jest uktadanie ciaggdéw rytmicz-
nych z zastosowaniem figur geometrycznych, praca z symetria, czy w uktadzie
wspotrzednych. Brzmi to co najmniej jak tematy dla studentéw, ale na etapie
edukacji przedszkolnej jest to jak najbardziej mozliwe. Kompetencje niezbedne
dzieciom do rozumienia podstaw kodowania dzieci zdobywaja rowniez w trak-
cie zbaw edukacyjnych pracujac w parach lub matych grupach, rozwijajac przy
okazji zdolnos¢ interpersonalne. S3 to wymierne Korzysci jakie niesie za soba
nauka kodowania juz na gruncie przedszkola.

Przedszkole znaczaco wykorzystuje zasoby Srodowiska lokalnego w pro-
cesie edukacji i wychowania. Posiada wielu sojusznikéw wspierajgcych eduka-
cje przedszkolna. Partnerem przedszkola we wprowadzaniu dzieci w cyfrowy
$wiat jest Liceum Sztuk Pieknych w Jarostawiu. Dzieci przedszkolne miaty oka-
zje zwiedzaé poszczegoblne pracownie i zobaczy¢ w jaki sposéb wykorzystuje
sie nowe technologie w procesie projektowania garderoby, tworzenia grafiki,
fotografowania i wykonywania przedmiotéw w technologii druku 3D.

Podsumowaniem wiedzy dzieci przedszkolnych w obszarze i umiejetnosci
kompetencji informatycznych jest udzialt w Europejskim Tygodniu Kodowania.
Wtedy dzieci realizuja réznorodne aktywno$ci zwiazane z programowaniem.

Dynamicznie rozwijajgce sie spoteczenstwo wymusza na nas umiejet-
no$¢ wykorzystywania technologii komunikacyjnych i nieustanne rozwijanie
w tym obszarze kompetencji. ,Centrum Edukacji Obywatelskiej opublikowato
na swojej stronie internetowej Koduj z klasq rekomendacje w sprawie uczenia
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sie programowania i rozwijania kompetencji cyfrowych uczniéw. Z dokumen-
tu wynika, Zze zard6wno programowanie, jak i myslenie komputacyjne sg umie-
jetno$ciami coraz bardziej cenionymi na rynku pracy w Polsce i za granicg”
(Kwiatkowski, 2020). W tym zakresie Centrum wydato rekomendacje doty-
czace edukacji zwigzanej z programowaniem i kodowaniem. Dotyczg one zroz-
nicowanych metod nauczania kodowania, wspétpracy miedzy nauczycielami
w zaKkresie tworzenia projektéw interdyscyplinarnych, wykorzystaniu tresci
lezacych w centrum zainteresowan dzieci oraz szkolenia dla nauczycieli z za-
kresu wykorzystania nowych technologii. ,Warto rowniez przyjrzec¢ sie uwaz-
nie kwestii nauczania programowania dzieci i mtodziezy z roznego rodzaju nie-
petnosprawnos$ciami, zgodnie z zatoZeniami szkoty wiaczajacej” (Kwiatkowski,
2020).

W poznawaniu cyfrowego $wiata przez przedszkolakéw wydaje sie najwaz-
niejsze pokazanie im jakie mozliwo$ci niosg za sobg nowe technologie i jak ma-
drze i bezpiecznie z nich korzysta¢. Komputer moze bowiem zaburzy¢ rozwdj
dziecka w jego fizycznym, psychicznym, spotecznym i intelektualnym wymia-
rze. UzalezZnienie, izolacja, zycie z dala od rowiesnikéw, roztadowywanie napiec
w kontakcie z komputerem to negatywne skutki niewtasciwego korzystania
z nowych technologii. Swiatowa Organizacja Zdrowia wydata rekomendacje do-
tyczace miedzy innymi czasu spedzonego przez dzieci przed ekranem urzadzen
multimedialnych. Zgodnie z najnowszymi wytycznymi WHO, dzieci ponizej
piatego roku zycia powinny spedza¢ mniej czasu przed ekranem i mie¢ wiecej
czasu na aktywna zabawe. Jesli chodzi o czas spedzony przed ekranem dla 3,4,
tatkow to sprawa wyglada tak samo, jak w przypadku mtodszych dzieci - mak-
symalnie godzina dziennie. Dzieci ponizej dwoch lat w ogdle nie powinny mie¢
dostepu do ekranu telewizora, komputera czy tabletu. Natomiast kontakt z nie-
wilasciwymi tre$ciami zawartymi w Internecie bedzie miat negatywny wptyw
na rozwoj warto$ci uniwersalnych dzieci, na trudnos$ci w odréznianiu dobra
i zta, a w konsekwencji na niewtasciwy rozwaéj moralny. Skutkiem moze by¢ tez
zubozZenie jezyka, zaburzenia funkcji poznawczych. koncentracji uwagi, a nawet
wyobrazni, zburzenie relacji z rowie$nikami. ,Kluczem do zapewnienia bezpie-
czenstwa w sieci najmtodszym jest che¢ zaznajomienia sie przez osoby doroste
ze Swiatem, do ktérego migrujg ich podopieczni. Wiedza o nowych technolo-
giach, poznawanie zmieniajacych sie zwyczajéw komunikacyjnych dzisiejszych
nastolatkéw, Sledzenie nowych ustug, rozwigzan i aktywnosci sieciowych au-
torytetow pozwoli nie tylko madrzej rozmawia¢ z mtodymi ludZzmi o zagroze-
niach ptynacych z Internetu, ale takze umozliwi dostrzezenie olbrzymich moz-
liwosci jakie daje to narzedzie” (Wronska, Lew-Starowicz, Rywczynska, 2020).
Niestety coraz mtodsze dzieci korzystaja z dobrodziejstw cywilizacji, musimy
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by¢ bardzo ostrozni, aby odbywato sie to w sposéb odpowiedni dla przedszko-
laka, zwtaszcza w odniesieniu do czasu spedzanego przed komputerem, jak
i do nieodpowiednich tresci. Dlatego niemiernie wazne jest, aby dzieci odkry-
waty Internet razem z dorostymi, ktérzy bedg ich najlepszymi przewodnikami
w $wiecie cyfrowych technologii.
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